Zadanie 7 — ¢wiczenia z serwerem DHCP i ruting RiPv2

1. Narysuj schemat wedlug rysunku

Podsiec¢ do komputerow: 172.x.0.0/16 - x- numer z dziennika Se0/0/0 a
(podzielic zgodnie z VLSM)

Podsie¢ pomiedzy komputerami - 10.x.0.0/8 -
x -numer z dziennika (podzielic z maska 30)
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Rozpisz adresacje na schemacie

Zmien nazwy ruterow na nazwisko. R1Nazwisko, R2Nazwisko, R3Nazwisko, R4Nazwisko, RSNazwisko, R6Nazwisko
Zaadresuj interfejsy ruterow

Skonfiguruj ruting RIPv2 na kazdym ruterze

Do serwera skonfiguruj tras¢ domyslng

Skonfiguruj serwery DHCP na rutererze R3 wedlug wytycznych:

a) Nazwa puli DHCP_nazwa_rutera

b) Brama domyslna adres rutera

c) Pula - pea pula sieci, wyklucz 4 pierwsze adresy

Sprawdz czy komputery dostaty adresy (screen)

Wykonaj z komputera (kazdego) polecenie ping i tracert do serwera (udokumentuj screenami) — zapisz wyniki dziatania polecen



