Model OSI - warstwa prezentacji i sesji
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Warstwa prezentacji (6)
Warstwa prezentacji spelnia nastgpujace gtdéwne funkcje:
e Obstuguje formaty danych:
» przeksztatca dane nadawcy na posta¢ standardowo reprezentowang w sieci
» przeksztatca dane reprezentowane w sieci na reprezentacj¢ wykorzystywang na
komputerze odbiorcy.

Zapewnia kodowanie i dekodowanie zestawow znakdéw oraz wybor algorytmow, ktore
do tego beda uzyte.

Zapewnia kompresj¢ przesytanych danych, pozwalajacg na zwigkszenie szybkos$ci
transmisji informacji.

Udostepnia mechanizmy szyfrowania i deszyfrowania danych w celu ich utajnienia.

Niweluje réznice w formatach zmiennoprzecinkowych, zaleznych od architektury
procesorow 1 pamigci.



Warstwa sesji (5)
Warstwa sesji:
e okresla parametry potgczenia miedzy uzytkownikami sieci;
e pozwala nawigzaé, zrealizowac i zakonczy¢ polaczenie, odpowiada rowniez za
wznowienie polgczenia po jego zerwaniu;
e synchronizuje dane pochodzace z r6znych aplikacji.

Najwazniejsze protokoty, ktére zajmujg si¢ wymiang informacji miedzy uzytkownikami:
» DNS (Domain Name System) - stuzacy do przeksztatcania nazw internetowych na
adresy IP;
komunikacja klient-serwer -> UDP port 53
przesylanie domeny pomi¢dzy serwerami master i slave - TCP port 53
» HTTP (Hypertext Transfer Protocol) - do przesytania plikow tworzacych strony
WWW
TCP port 80
» SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - do przesytania wiadomosci poczty
elektronicznej i zalacznikow;
TCP port 25 (najczesciej nie zalecany przez dostawcow ushug pocztowych, gdyz
traktowany jest jako spam, zazwyczaj proponowany jest inny port przez
dostawce ustug pocztowych)
» Telnet - protokot uzywany w celu zapewnienia zdalnego dostepu do serweréw
1 urzadzen sieciowych;
TCP port 23
» FTP (File Transfer Protocol) - uzywany do transferu plikéw miedzy systemami.
TCP port 20 -> przesylanie danych
TCP port 21 -> sterowanie
» POP (Post Office Protocol) - zajmuje si¢ dostarczaniem poczty elektronicznej z
serwera do klienta;
TCP port 110
» IMAP (Internet Message Access Protocol) - internetowy protokédt pocztowy, nastepca
POP3, dziata w trybie polgczeniowym
1 bezpotaczeniowym, pozwala na dostegp
do jednego konta kilku uzytkownikom;
TCP port 143

Podsumowanie:

Warstwy: aplikacji, prezentacji i sesji okreSlane s3 czgsto wspdlng nazwa: WARSTWY
APLIKACJI.

Ich zadaniem jest wspotpraca z oprogramowaniem realizujgcym zadania zlecane przez
uzytkownika systemu komputerowego.

Nie zaleznie od sprz¢tu i oprogramowania warstwy nizsze muszg otrzymywac¢ dane w tym
samym formacie.



